
LA DANSE PREND 
LA Pose 

(ACT. DEXPRESSION 
CORPORELLE) 

CRÉATIO J 
MASQUE AUX 
MILLE MOTIFS 

FABRICATION 
D'UNE GUITARE 

MAINS AUX 
COULEURS DU 

MONDE 
~---(PEINTURE) 

YOGA 

JEUX DE SOCIÉTÉ 

LAND ART 

TOUS EN SCÈNE ! 
(INTERVENANT 

THÉÂTRE) 

, , 
FERIE 

LA NATURE EN 
MOSAÏQUE 

(ACT.MANUELLE) 

FRESQUE DES 
TENUES 

CUL TURELLES 

CRÉATION D'UN 
JOURNAL 
CULTUREL 

JOURNÉE INTERCO À 
EPINAY 

LE JEU DU DÉ 
(GRAND Jeu) 

BIBLIOTHÈQUE 
(MAGIK'S) 

te DÉFI DU TEJO 
(ACT .SPORTIVE) 

TOUS EN SCÈNE ~ 
(INTERVENANT 

THÉÂTRE) 

fP/JJJ 
NOTRE PLANÈTE 

EN COULEURS 
(f INTURE) 

LE DÉFI DES 
SPORTIFS 

LE RYTHME DANS 
LA PEAU 

(INTERVENA JT MUSICAL) 

À CHACUN ses 
MOTS! 
(FORUM) 

À LA CONQUÊTE 
DES DRAPEAUX 

(GRAND JEU) 
' 

TOUS EN SUNE ' 
(INTERVENANT 

THÉÂTRE) 
LE RYTHME DANS 

LA PEAU 



, 

SORTIE JOURNEE 
COMPLÈTE AU 
" CHATEAU DE VAUX-
LE-VICOMTE 

(Ro, AUME OV FEU) 

CRÉATION D'UN 
PUZZLE DU MONDE 

CRÉATION D'UN 
VOLCAN 

LE CORPS EN 
MOUVEMENT 

(ACT. D'EXPn-=sslC'N 
CORPORELLE) 

" MAQUETTE DE L'ILE 
DE LA GUADELOUPE 

JOURNÉE INTERCO À 
BRUNOY 

(ROY AUME DU FEU) 

MAILLOT DE FOOT 
EN ORIGAMI 

JEU DU BINGO 

PORTE-PAYS EN 3D 

BRAIN BALL 
(GRAND JEU) 

SORTIE AU SEA LIFE 
(MAGIK'S) 

PARIS BERLIN 
(GRAND JEU) . 

TOUS EN SCENE! 
(INTERVENANT 

THÉAT E) 

MARQUE-PAGE À 
L'AQUARELLE 

L'ATELIER DES PETITS 
PEINTRES 
( 1 JRE) 

NOS COMPTES ET 
LÉGENDES 

(FORUM) 

DÉCOUVERTE DU 
UKULÉLÉ 

ENQUÊTE GRANDEUR 
NATURE 

(GRAND Jru) 

BIBLIOTHÈQUE 
(ROY AUME OU FEU) 

FABRICATION 
D'AMPHORES 



. -
Accueil et jeux libres 

desani 
ferme 

Atelier créatif 
Masque d'animaux 

# . de la ferme 
~- ' , .. 
~ ·, . . .,.. 
-~ · ~~ 

Parcours de motrici 
Petits fe • » 

Atelier cuisine 
v Gâteau au chocolat 

JOUR FÉRIÉ 
pas d'a~çueil 

de 101s!rs. 
aujourd hur 

Des animaux, d~ d~uver;tes et plein d'aventures 
"""r grandir, creer et s amuser ensemble ! __ i:.=,:::;._, 

ACM ALPHONSE DAUDET- MATERNEtLE 

Accueil et jeux libres 

• -_.e:,...,. 
Je réalise ma tirelire 

en vachette 
,~~ 

,. -~ • • ., 1. ... _,, ~ 
Jeux extérieurs 

(motricité et parcours) 

• ~ 
, 
Ecoute et découverte 
des sons de la ferme 

Sieste PS 
~ \ 

... • i . , , 

• 

z z 

Accueil et jeux libres 

Atelier sensoriel 
La ferme en explorant 

Bac sensoriel : graines. paille, 
animaux, œcooverte, des matières 

Jeux de baUons et relais 
« Les animaux de la ferme » -
' Sortie PALOMANO 

à Alfortville 
(MS / GS) 

Sieste PS 
zl 

À la ferme, on déc~uvre, on crée, on partage 
et on grandit tous ensembte ! 

Les aventures de Léo 
(intervenants sur la structure) 

Constructions LEGO 
à taille humaine 

Les aventures de léo 
(intervenants sur la structure) 

Constructions LEGO 
à taille humaine 

Sieste PS 
zz 

La ferme TILIGOLO j Séance de lecture 
vient sur ta structure à la médiathèque Jules-Verne {PS) 

• 
la~ enne 

' TUGOLO 

Trait la chèvre : 
chaque enfant apprend â lraire la chèvre. 

Puis. le clown fennier explique la 
fabrication du fromage ~ part, r du lait 

de ta chl-vre. 

Retour sur la structure 
• et jeux Ubres 

:.J. 

< 

L'autre moitié observe les animaux : -..w .;. 
avec l'animata,rianimatrice, les enfants 

découvrent, observent et caressent 
les animaux d.lns l'e,:,clos. 

Jeux collectifs 
t musicaux J) 

, 
• • 

Sieste PS 
z z 

Atelier cuisine 
Sablés décorés 

des animaux de la ferme 
.,, """" ~ . ...,. ., . . . . ~ 

."'4'--., . • -::; 
~-./4 

Grand jeu 
« Mission à la ferme » 

Sieste PS 
z z z 
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