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LA DANSE PREND

LA NATURE EN NOTRE PLANETE

LA POSE MOSAIQUE EN COULEURS
(ACT/DEXPRESSION (ACT.MANUELLE) [ESTURS
CORPORELLE) FRESQUE DES LE DEFI DES
CREATION TENUES SPORTIFS
MASQUE AUX CULTURELLES LE RYTHME DANS
MILLE MOTIFS CREATION D'UN LA PEAU
FABRICATION JOURNAL (INTERVENANT MUSICAL)
D'UNE GUITARE CULTUREL A CHACUN SES
MAINS AUX JOURNEE INTERCO A Q&Eﬁ;
COULEURS DU EPINAY
MONDE

(PEINTURE) LE JEV DU DE A LA CONQUETE A
(GRAND JEV) DES DRAPEAUX -
vola BIBLIOTHEQUE (GRAND JEV)
s I (MAGIK'S) TOUS EN SCENE ¢
JEUX O ROCIEEE LE DEFI DU TEJO (INTERVENANT
LAND ART (ACT.SPORTIVE) THEATRE)
; TOUS EN SCENE ! LE RYTHME DANS
TOUS EN SCENE ! LA PEAU

(INTERVENANT

(INTERVENANT £V
THEATRE)

THEATRE) [INTERVENANT

3 MUSICAL)

GaANS - AGTIVITESIGIANS]
(MAGIKS] 'i

(ROYAUMEIDUIFEV)
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JOURNEE INTERCO A MARQUE-PAGE'A

SORTIE JOURNEE

COMPLETE AU mo&%‘#«"é% FEU) w .
RS TEAY BFVAUX; UATELIER DES PETITS
MAILLOT DE FOOT
LE-VICOMTE PEINTRES
(ROYAUME DU FEV) EN ORIGAMI r~ (PEINTURE)
CREATION D'UN JEVU DV BINGO NoS CoMBIYET
PUZZLE DU MONDE PORTE-PAYS EN 3D LEGENDES
CREATION DUN S 5 TR
VOLCAN (GRAND JEV) DECOUVEBT‘E DU
UKULELE
LE CORPS EN SORTIE AU SEA LIFE ENQUETE GRANDEUR
MOUVEMENT (MAGIK'S) NATURE A
(ACT. DEXPRESSION PARIS BERLIN (GRAND JEV) :
i i IBLIOTHEQU
MAQUETTE DE LILE TOUS EN SCENE ! (ROYAUME DU FEV)
DE LA GUADELOUPE (nren IRy

FABRICATION
D'AMPHORES

TOUSIEN SCENE !

(INTERVENANT
THEATRE)

THEATRE)

ATV ITES 6Y aANS mmm&wm
(MAGIK; s; 'E

(ROYAUMEIDUIFEV)
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Mercredi | Mercredl MEI‘ErEdI 1 Mércredi

. Mercredi ercrec Mercredi
4 novembre 11 novembre 18 novembre | 23 NOV! ' 2 décembre 9 décembre 16 -decﬂmbfﬂ

Accueil et jeux libres = - . 4 Accueil et jeux libres Accueil et jeux libres | Les aventuresdeLéo L@ ferme TILIGOLO Seance de acture
- : : we | (intervenants sur la structure)  Vient sur la structure a la médiathéque Jules-Verne {"5}

A R Constructions LEGO
| B =k 3 taille humaine
g as 'fiud.t' .
Décocverte des animaux 9 en vachette La ferme en explorant
de la ferme ' B v ﬁ ; b s :
r) -
' < 2 lﬂ "
\é«f-{ Q Retnur sur la 5truc11.lre

Jeux extérieurs Bac sensoriel : graines, paille,

i dé d ié chague enfant apprend 3 rmlre Ia {'!EWE l... et} i
. : L animaux, découvertes des matiéres i '
o Atelier Eréﬂtif (motricité et parcours) i Puis, le clown fermier explique 'J l{'
e . - HHSQUE d'animaux Jeux de ballons et relais fabrication du fromage 4 partir du lait ' -
* « Les animaux de la ferme » de la chevre. /
L’autre moitié observe les animaux : g Jatt® -I-i- - —

del.aferme :

' * - avec |"animateurfanimatrice, les enfants
* ) . W ' \ : ' _ décowvrent, observent et caressent i Parcours et vélos
d " - : .‘I I . : ' . les animaux dans lenclos. fﬁ
-
gﬂ f / j Les aventures de Léo

Ecoute et découverte  Sortie PALOMANO (intervenants surla structure) )

Farﬂ% ﬂe motricité des sons de la ferme a Alfortville Constructions LEGO Ateliar ciilsing
« ermiers » - N~ ' (5 / GS) a taille humaine Sablés décorés
- _ des animaux de la ferrne

Qf\-/ *',{

Grand jeu

Atelier cuisine
* (Gateau au chocolat

Ma mﬁa l:r;em «Hlsmunélaferme:;
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Sieste FS
Sreste FS

r ferm: c;n ﬂécouwe on crée, on
At et on grandlttuus ensemble !

=

o



	PLANNING ACTIVIT2 acm elem P2 1
	PLANNING ACTIVITE ACM ELEM P2 2
	planning activités ACM MATER P2

